HISTOIRES DE PAPIER

Par Roberto Grassi

“Histoires de papier” est un jeu narratif simplequi 3.  Sic’est un joker qui sort, le joueur décide de
se joue avec un jeu de 52 cartes ordinaire plus les ce qui se passe.

jokers.

Les joueurs se contentent, dans le plus simple des
cas, de tirer une carte et de

La parole passe au prochain joueur jusqu’a ce que
le dernier ait raconté.

raconter ce qui se passe dans Selon le nombre de joueurs
I’histoire qu’ils sont en train fixez un nombre de tours.

de créer. Vous trouverez des suggestions
Le nombre de joueurs est de 2 ci-dessous, mais bien s(rr vous

a beaucoup. pouvez faire selon vos envies.

C’est vraiment un jeu tres 3 'K ' JV '
simple, et on peut y jouer en )
\ Correction par Jon DeReel
o ‘

famille, en classe, ou avec des

enfants pour stimuler leur

imagination.

Voici le mode de jeu le plus simple, qui marche
aussi bien avec des enfants qu’avec des adultes.
Prenez un jeu de 52 cartes cartes plus les jokers,

soit 54 au total. Mélangez-le et placez-le au centre
de la table. N. de Mode de jeu

joueurs

Le premier joueur commence a raconter une hi- 2 Mélangez les cartes avec les jokers. Le jeu du-

. a rera 12 cartes pour un total de 6 tours par
stoire et au bout d’'un moment s’arréte. P P

joueur.
. Exemple : Il était une fois un pécheur . . ,
] .p ] f p , 3 Mélangez les cartes avec les jokers. Le jeu du-
qui vivait dans une maison prés de I’o-
A rera 12 cartes pour un total de 4 tours par
cean. .
joueur.
4 Mélangez les cartes avec les jokers. Le jeu du-
A partir de 13, chacun a son tour, les joueurs vont rera 16 cartes pour un total de 4 tours par
tirer une carte et suivre la regle suivante : joueur.
5 Mélangez les cartes avec les jokers. Le jeu du-

1.  Sila carte est rouge (coeur, carreau) alors il
se produit un événement favorable dans I'hi-
stoire.

rera 20 cartes pour un total de 4 tours par
joueur.

. . . 6 e pil Mélangez les cartes avec les jokers. Jouez 3
. Exemple : Or un jour il est allé pécher,

et quand il est arrivé au milieu de lac, il
a trouvé un poisson d’or dans ses filets.

tours chacun.

2. Sila c§rte e§t ‘nO|re (plqu?, trefle) alors il s’e‘ Durée Variable
produit un évenement défavorable dans I'hi-
stoire. N. de joueurs 2+
. Exemple : Or un jour il est allé pécher, | Niveau Facile / Normal
mais il y a eu un orage, son bateau s’est | Matériel un jeu de 52 cartes ordinaire avec
brisé et il est tombé dans I'océan. les jokers




