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Quanto segue è frutto di riflessioni, esperienze e 
conoscenze personali.  

Non prendetelo come testo sacro, ovviamente, e non 
aspettatevi verità. Lo scopo principale di questi incontri è 
sollevare dubbi e fornire strade per le risposte. 

Il materiale è liberamente diffondibile. 

Se ci sono domande fatele pure durante la nostra 
chiacchierata oppure scrivetemi. 
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Costruire personaggi interessanti 

- Elementi di una storia 

- Le relazioni tra gli elementi 

- Caratterizzazione diretta ed indiretta 

- Gli elementi della caratterizzazione 

- Le relationships – map 

- «Usare» i personaggi 

- La «Premise» narrativista 
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Gli elementi di una Storia 

https://www.dreamerswriting.com/elements-of-a-story/ 
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Gli elementi di una Storia 

http://slideplayer.com/slide/7669949/25/images/1/Elements+of+a+Story.jpg 
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Le relazioni tra gli elementi 

Character(s) 

Setting 

Conflicts Theme 

Convey us a 

That face 
internal or 

external 

That move in a 

Structured Plot 

That interact 
between them 

through 



8 

Costruire personaggi interessanti 

- Elementi di una storia 

- Le relazioni tra gli elementi 

- Caratterizzazione diretta ed indiretta 

- Gli elementi della caratterizzazione 

- Le relationships – map 

- «Usare» i personaggi 

- La «Premise» narrativista 



9 

Caratterizzazione diretta e indiretta 

https://www.slideshare.net/Lauradw99/characterization-direct-and-indirect-9549928 
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Gli elementi della caratterizzazione 

Relazioni tra personaggio e setting: 
- Conoscenza del mondo in cui vive e degli 

aspetti generali dello stesso (che non 
saranno oggetto di focalizzazione nella 
storia) 
 

- Character(s) + Setting = Situation (se 
ragioniamo con le «scene») 

Character(s) 

Setting 

That move in a 

Structured Plot 
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Gli elementi della caratterizzazione 

Character(s) 

Conflicts 

Face internal 
or external 

Structured Plot 

Interact 
between them 

https://coreydtruax.files.wordpress.com/2016/09/types-of-conflict.jpg?w=550 
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Gli elementi della caratterizzazione 

Character(s) 

Theme 

Convey us a 

Structured Plot 

through 

https://www.thoughtco.com/common-book-themes-1857647 
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Gli elementi della caratterizzazione 

https://www.thoughtco.com/common-book-themes-1857647 
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Gli elementi della caratterizzazione 

https://www.thoughtco.com/common-book-themes-1857647 
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Gli elementi della caratterizzazione 

Character(s) 

Structured Plot 

That interact 
between them 

through 

http://www.thestickingplace.com/projects/projects/mackendrick/character-relationship-map/ 

Personaggio 

Ambito 
«familiare» 

Amnito 
«lavorativo» 

Ambito 
«hobbystico» 

Ciò che faccio per chi amo 

Ciò che faccio perché devo 

Ciò che faccio perché mi piace 
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Le relationships – map 

Character(s) 

Structured Plot 

That interact 
between them 

through 

http://www.thestickingplace.com/projects/projects/mackendrick/character-relationship-map/ 
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Le relationships – map 

Character(s) 

Structured Plot 

That interact 
between them 

through 

https://i2.wp.com/writeonsisters.com/wp-content/uploads/2015/03/Love_Actually_Interconnections.jpg 
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Le relationships – map 

Character(s) 

Structured Plot 

That interact 
between them 

through 

https://i2.wp.com/writeonsisters.com/wp-content/uploads/2015/03/Love_Actually_Interconnections.jpg 
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«Usare» i Personaggi 

Character(s) 

Setting 

Conflicts Theme 

Convey us a 

That face 
internal or 

external 

That move in a 

Structured Plot 

That interact 
between them 

through 

Costruire e 
rinforzare i legami 
tra gli elementi 
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«Usare» i Personaggi 

Character(s) 

Structured Plot 

That interact 
between them 

through 

http://www.thestickingplace.com/projects/projects/mackendrick/character-relationship-map/ 

Personaggio 

Ambito 
«familiare» 

Amnito 
«lavorativo» 

Ambito 
«hobbystico» 

Ciò che faccio per chi amo 

Ciò che faccio perché devo 

Ciò che faccio perché mi piace 

Mettere 
in crisi 
questi 
aspetti 
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«Usare» i Personaggi 

https://i2.wp.com/writeonsisters.com/wp-content/uploads/2015/03/Love_Actually_Interconnections.jpg 

Costruire, 
modificare e 
distruggere 
legami 
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La «Premise» narrativista 

 Narrativist Premises  
- 
… focus on producing Theme via events during play. Theme is defined as a 
value-judgment or point that may be inferred from the in-game events.  
 
My thoughts on Narrativist Premise are derived from the book The Art of 
Dramatic Writing by Lajos Egri, specifically his emphasis on the questions 
that arise from human conundrums and passions of all sorts. 
 
• Is the life of a friend worth the safety of a community? 
• Does love and marriage override one's loyalty to a political cause? 
 
And many, many more - the full range of literature, myth, and stories of 
all sorts. 

http://www.indie-rpgs.com/_articles/narr_essay.html 
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La «Premise» narrativista 

Character(s) 

Setting 

Conflicts Theme 

Convey us a 

That face 
internal or 

external 

That move in a 

Structured Plot 

That interact 
between them 

through 

Premise produces Produce Events 
Used by  


